Livre IV : le Crunch 2/2 et les Girogs (trop) joueurs

Les Intelligences Artificielles ont aussi tendance a se la
péter | Lep n'y échappe pas. Jealupi interroge
- vous vous rendez compte du risque ?
- je suis une Intelligence Artificielle, le risque, je le
gére a chaque instant et pendant que nous débat-
tons, j'ai la confirmation que mon action va préparer
le terrain aux votres
Jealupi se tourne d'1/4 de tour sur elle méme
- Tarahil, vous confirmez ?
Tarahil est devant une console, elle fait quelques gestes
puis acquiesce
- oui Jealupi, je confirme
- bien Tarahil, demandez a Kalira de lancer la pro-
grammation des monolithes telle que nous |'avons
prévue
- trés bien Jealupi, je m'en occupe
- de votre coté Lep, nous préférerions étre averties
avant que ce genre de manipulations soient réalisées.
Mais bien joué quand méme
- merci Jealupi
- Lep, vous me rendriez un petit service ?
- avec plaisir, je vous dois bien ¢a !
On sent que Lep a envie de se faire pardonner, une ré-
action plutét ... Carbonée !
- remontez la piste des pirates de nos monolithes et
faites-leur un retour qui leur enlévera I'envie de re-
commencer
- c'est-a-dire ?
- je ne sais pas Lep. Etonnez nous !
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Jealupi et Galudsy quittent la piéce.

Lep et les autres ne I'ont pas vu, mais Jealupi et Galudsy
se sont fait un signe discret de connivence et d'accepta-
tion.
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et qu'on se satisfait

Du c6té des Girogs, c'est pile et face.
Pile parce que la derniere prise de contréle des mono-
lithes a permis de servir leur objectif: la guerre, les
bonds technologiques ...
Et face parce que Timeb et ses acolytes, qui préparent la
prochaine intervention des monolithes, ont |'air de ramer
- j'en ai assez, je parviens a communiquer avec les
monolithes et d'un coup, le faisceau est rompu !
Aaria, qui est a coté, ne peut s'empécher de I'entendre
raler
- des soucis Timeb ?
- oui il me reste juste une phase a faire passer aux
monolithes, mais ils réagissent bizarrement.
- vous m'aviez parlé d'une mise a jour, c'est depuis ¢a
que vous avez des difficultés ?
- un peu. Au début, il a fallu s'adapter aux améliora-
tions, mais rien d'anormal
-et?
- la depuis quelques instants, impossible d'avoir une
connexion qui tient la route avec eux. Les com-
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mandes envoyées retournent des informations qui
n'ont rien a voir avec notre programmation
- les Expérimentateurs nous auraient découverts ?
- non, c'est quasi-impossible et si ¢a avait été le cas,
vous seriez en train de vous prendre la téte avec eux
- c'est vrai, ils sont trés bla-bla-bla ...
Aaria singe les Expérimentateurs, en forgant le trait. Elle
se ressaisit
- vous avez vérifié notre matériel ? C'est peut-étre lui
qui produit ces effets ?
- oui déja une fois, mais avec un niveau 2 seulement
pour gagner du temps
- faites au mieux, mais je vous propose de faire un
contréle de niveau 4 voire 5 avant d'aller plus loin
- d'accord, on va faire au mieux et au plus vite. La
derniére phase doit étre rapidement activée.
Un flash de lueur bleue, dans toutes les salles du vais-
seau, tous les Girogs se figent, les yeux écartés. Eton-
namment, ils ont la méme réaction que les humanoides
carbonés de la planete-expérience, quand les mono-
lithes modifient leurs comportements.
Un son haché, scintillant se fait entendre puis plus rien.
Le flash s'éteint. Plus de flash bleu, plus de son, plus rien
et personne ne bouge.
En arriere-plan de ces Girogs figés, on voit a travers une
large baie de leur vaisseau, une partie de la planete-ex-
périence, |'espace ... Etonnamment, un bloc noir traverse
la scene : c'est un monolithe.
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